


Immaron t6bb mint egy éve, hogy elindult hédité Utj ara

a HOMELAB 3 szamitogép. Azéta sok feln &tt és fiatal, n & és
férfi, vallalat és maganszemély vette birtokaba az egész or-
szagban, de sajnos egyre késett egy szoftver flizet kiadasa,
amely mindenfelé tetjeszthetné eredményeinket, prog ramjainkat,
segitené tanacsokkal, otletekkel azokat, akik még c sak most
ismerkednek gépiuikkel. Osszekapcsolna az eddig kissé elszigetel-

ten dolgozté géptulajdonosokat.

Flzetunk kisérleti jelleg 4, szeretnénk felmérni, milyen
fogadtatdsa van a HOMELAB felhasznalok kdrében. Nem titkolt
célunk, hogy 6sszegy jtstik az orszagszerte készilt programokat,
ésid &nként ilyen fizetekben mindenki altal hozzaférhet &veé te-
gylk. Ezaton kériink mindenkit, akinek van olyan 2-4 Kbyte nagy-
sagu programja, amit megosztana a kdzosséggel, egy kazettan némi
informacié kiséretében, névvel és cimmel juttassa e | hozzank.

Az itt bemutatasra kerul & programok egy részét a Budapesti
HCC, HOMELAB klub tagjai készitették, és tébb progr amot kildtek
a sarkadi Ady Endre Gimnazium, Postaforgalmi Szakko zépiskola és

Arany Janos Kollégiuma diakjai is.

Megprobaltuk valtozatosan 6sszegy gjteni a programokat, van-
nak koztiik jatékok, grafikak, iskolai programok, ra jzolo prog-
ramok.

Az els & részben ismertetjuk a programokat. Ahol sziikséges,
tanacsokat adunk a felhasznalashoz, és felhivjuk a figyelmet
egy-egy érdekesebb megoldasra. A masodik rész kizar 6lag a prog-
ramokeé.

1. TIE VADASZAT

A véletlenszer ien mozgo jelet a célkereszt kozepébe kell ira-

nyitani, és a space billenty tvel el kell talélni. A program

nem haszndl olyan utasitdsokat, amelyek a b svitett BASIC-ben
talalhatok, igy minden gépen gond nélkiil futtathato . IAzokat



a programokat, ahol az alap BASIC-ben nem szerepl & utasitasok
vannak, kulén megjeldljik, ezeket esetleg egy kicsi t at kell
igazitani ahhoz, hogy alapgépen is lefuttathatok le gyenek./

A program érdekessége, hogy a TIE figurdja nem torl i ki a kép-

erny &n talalhato jeleket. Ezt Ggy éri el a program készi t sje,
hogy az 1055. sorban létrehozza a TIE pozicidjat, m ajd a 1070.
sorban ezt el &re elolvastatja, és az 1075.-ben kiteszi a TIE

figurajat. Tavozas utan az el &re elolvasott adatot tolti vissza.

2000-t &l 2101-ig a TIE mozgasanak szabalyozasa lathatd, am i szin-

tén érdekes megoldas.

2. ERD 6KERULES

A bal fels & sarokban lév & jelet a jobb als6 sarokban lev & hazi-
koéba kell vezetni maximalisan 4 (itkézéssel, az 6tod ik a jaték
végét jelenti. Néha muszdj Utkozni, hogy a zart lab trintusbal ki-
kertilhessuink. A cél az, hogy a lehet & legalacsonyabb [épésszamal
jussunk a hazikoba. A jaték a 120. sort6l a 460.-ig tart, és
semmi kuldnlegeset nem tartalmaz. A program szabaly ainak kiirasa

egy kilon szubrutinnal torténik.

3. AUTOVERSENY

A jatékot maximum 4-en jatszhatjak. A jatékosok fog adast kothet-
nek a négy autéversenyz & barmelyikére, amelyik szerintik els &ének
ér a célba. A fogadé meghatarozza az 6sszeget, amen nyit tenni

akar a versenyz &jére, ez legfeljebb a rendelkezésre allé dsszeg

lehet. Nagyon fontos tudni azt, hogy az autéverseny z 8k neve
témbben van tarolva, ezért vigyazni kell a versenyz &k nevének
megadasakor, mert mar egy ékezetnyi hiba a tét elve sztését okoz-
za! 800.- Ft-nyi nyerés esetén egy kissé hamis juta lomzenét kap
a gy &ztes. A versenypalya kirajzolasa az 1000. sorban ke zd sdik.
Az &bra gyorsabb megrajzolasa érdekében ebben a pro gramban mar
megtalalhat6 a b gvitett BASIC egyik Uj utasitasa, ezeket kell az

alapgépeken atirni. Egyik lehetséges maddja a kdvetk ezés:

S$="":FOR T=X TO Y:S$=S$+chr$ (146):NEXT
ésakell & helyen kiiratjuk az S$-et.
Az autéverseny 2000-t ¢l talalhato, a tétek értékelése 3000-t él,
a jutalomzene 4520-ban talalhato.



4.KIGYO
Ez a program eredetileg a Mikromagazinban jelent me
hogy sokan megkisérelték a gépre val6 atiiltetését,
tos, hogy mindenkinek sikertilt, ezért adjuk itt kdz
oldas is van a birtokunkban, egyiket Sarkadrol kapt
tél, a masik itt a HCC-ben borzolja a jatékosok ide
Sarkadi Kigy6 program is nagyon jol sikeriilt, mégis
tessziik k6zzé, mert ezt a feladatot j6val nehezebb

Itt a palya csak a képerny

g. Lehet,

de nem biz-
re. Két meg-
uk egy diak-
geit. A

az ittenit
teljesiteni.

6 also részén helyezkedik el, ezaltal

a Kigy6 mozgatasahoz csak sz tken van hely. Ha a 20. sorban Z ér-
tékét atirja, konnyithet a jatékon, de a fiigg sleges adatok at-
frasaval az egész képerny st kitolt 6 &brén is lehet jatszani.

llyen esetben az értékel 6 szbvegnek mas megijelenitést kell ki-
dolgozni.

5. KISZORITO

Itt a keretrajzolasnal megtalalhaté a string$ utasi tas, de ez
akar el is hagyhatd, hisz a keret csak diszitésil s zolgal.

A jaték évekkel ezel Sttatv-b 6l lett ismert, két személy sza-

mara nyuijt kellemes szérakozast. A cél az, hogy elz arjuk az
ellenfél utjat és ezaltal itkzésre kényszeritsiik. A program

egyes részeiben hasonlit a kigy6hoz.

6. HERNYO

Ez a program el 6sz6r a HOMELAB 2-re készillt, igy kezdte meg

klubbeli palyafutasat, itt a HOMELAB 3-ra késziilt v
hatjuk, amely csak részben egyezik a méasik programm
sok érdekességet tartalmaz, tehat érdemes tanulmany
sorban a herny¢ talalhatd, a 20. sor pedig a faleve

el. Ebben a sorban lathaté az IF. THEN.ELSE funkci6
sanak maodja.

40-70-ig a jaték iranyitasat talaljuk, a 130-155 so

az értékeléseket és magat a jaték menetét. Haladas
ny6 fejét és farkat figyeljik, ez a 142-149 sorok k
hat6. Jaték kézben vigyazzunk, mert hirtelen 180 fo
esetén a hernyd hajlamos az elszakadasra!

altozatot lat-
al. A program
ozni. A 12.
leket helyezi
megvalodsita-

r tartalmazza
kdzben a her-
0zott talal-
kos fordulas



7. UFO VADASZAT

Alapgépen jatszhaté program, hasznalatahoz az infor maciot a
program tartalmazza. A feladatot teljesiteni nagyon nehéz.
J6 megoldas a programban a I6vés, ez a 200. sorban kezd &dik

és a 255. sorig tart.

8. BOMBAZO

Alapgépen futtathat6é program. Tobb személy is jatsz hatja, mert

a program megjegyzi a jatekosok nevét és tarolja az elért maxi-
malis eredményeket is. A képerny &n véletlenszer en egy haditamasz-
pont képe rajzoladik ki, a jatékos pedig a fent moz go és folyton
sillyed & gép pilétaja. A feladat az, hogy lehet sleg minél tdbbet
bombazzon le a tAmaszpontbdl. L éniis lehet el ére, de ez nem szé-
mit az eredménybe. A pil6tak nevének és adatainak t arolasa a
42-58 sorban van, a tamaszpontot a 110-170. sorban hozza 1étre.

9. HOLDRASZALLAS

A "Jatékok szamitogépre" cim G kényv porgramjanak atirasa a

HOMELAB 3 szamitdgépre. A programot sikeresen megol dani nagyon
nehéz. A mozgasegyenletekkel valé jatékok egy valto zataeza
program.

10. GRAFIKA

A Mikromagazinban megjelent Spectrumra irt grafikak kozul muta-
tunk be itt egyet, bizonyitasképpen, hogy bar a gép felbontéké-
pessége elég kicsi, azért még igy is j6l mutat egy grafikus prog-
ram.

11. AIRCOMP GRAFIKA

Eredetileg a HOMELAB 2-re késziilt, de ezen a gépen is j6 hatasu.
A program az Y=A*exp(B*R)*cos(C*R) fliggvény grafiku s megjeleni-
tése. Az A, B, C, D, E valtozék segédvaltozok a raj zolashoz, a

P és az L 1épéskozok. Az egyenletben talalhatd cos. helyett sin.

irva egy kissé mas rajzot kapunk, de érdemes megval toztatni a

valtozok értékeit is.



12. MAGYARORSZAG RAJZOLO

Egy nagyon uigyes térképrajzolé programot mutatunk b e. A prog-

ramot a sarkadi diakok készitették.

13. FIZIKAI BEMUTATO

Rugalmas és rugalmatlan Gtkozések bemutatasara kész lltez a

program, 32 bet s valtozatban hasznéalhat6. A betaplalt szam-
adatok segitségével kiszamitja a lehetséges esetet, és azt egy

mozg6 abran be is mutatja.

14. FUGGVENYABRAZOLAS

Matematikai iskolaprogram a fliggvényabrazolas bemut atasara.

64 karakteres valtozatra készult.

15. ORA

Egy digitalis 6ra programjat ismerhetik meg. Az 6ra n és a per-
cen kivll mutatja a masodpercet és az ébresztés id spontjat is.
Erdekes megoldas a nagy szamjegyek létrehozasa, ame lynek lényege
A 15-27. sor. Az 6ralapot a 18-130. sor tartalmazza , az o6ra cik-
lusa a 140.-t slindul. A program végén talalhaté 400. sor a ka-

rakterkdd kivalasztasat segiti el &, mert a digitalis szamok

16-255-ig szabadon valaszthatok.

Els 4 programfiizetiinkben ennyi programot tudtunk Onéknek

bemutatni. El &készitettik mar a masodik fiizetet is, hamarosan

ez is kiadasra kertil. Valogataskor kihagytuk a 4 Kb yte-nél na-
gyobb programokat, mert Ggy gondoltuk, hogy a nagyo bb programok
begépelésére kevesen vallalkoznak. Kihagytuk a kimo ndottan fel-
hasznal6i programokat, részben terjedelmuk, részben egyedi fel-
hasznalhat6saguk miatt. Természetesen azért ezeket sem zarjuk el
a nyilvanossag el ¢l, de mas formaban kivanjuk a felhasznalok

rendelkezésére bocsatani.

Eszrevételeiket és programjaikat szeretettel varjuk ,ésa
kés sbb megjelen & flizetekben az Onok altal irt programokat is

szivesen kozkinccsé tesszik.

CIMUNK: BELVAROSI IFJUSAGI HAZ HCC HOMELAB KLUB
1065 Budapest, V., Molnar u. 9.
Klubgy @lés minden kedden 5-9-ig.































































